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Tempestade Level 9 Elite Artillery
Medium immortal humanoid (devil) XP 800

Initiative +12 Senses Perception +4; darkvision
HP 156; Bloodied 78
Regeneration 10 (Exceto se exposto á luz solar)
AC 24; Fortitude 21; Reflex 25; Will 20
Immune disease; poison; Resist 5 lightning, 5 necrotic; Vulnerable 5 radiant
Saving Throws +2
Speed 6
Action Points 1

M Blood Drain (standard; requires combat advantage against the target; recharges 

when an adjacent creature becomes bloodied)) • Healing

+16 vs AC; 2d6 + 5 ; O Alvo fica Enfraquecido (TR encerra) e Tempestade recupera 
39 PVs

R Aríete (standard; at-will) • Thunder

Tempestade lança uma lufada que afasta e derruba seus oponentes

20; +16 vs AC; 2d6 + 5 Trovejante; Empurra o inimigo 2 quadrados. O alvo faz um 
TR imediatamente, se falhar é derrubado.

A Fúria do Céu (standard; recharge 5 6) • Lightning

Tempestade invoca furiosos raios para eliminar seus inimigos

Explosão Contígua 2 a até 10 quadrados. ; +14 vs Reflex; 4d8 + 5 elétrico e 
trovejante. Tempestade não gera ataques de oportunidade ao utilizar este poder.

Revide Voltaico (immediate reaction; at-will) • Lightning

Tempestade canaliza a energia estática acumulada e faz seus inimigos pagarem por 
atacá-lo.

Explosão Contígua 1; Afeta apenas inimigos.; +14 vs Reflex; 2d8 + 5 elétrico e os 
inimigos ficam Pasmos até o final do próximo turno de Tempestade.

Flashforward (move; encounter)

Com um clarão Tempestade teleporta-se a até 12 quadrados de distância e pode 
realizar um ataque em um oponete adjacente como uma ação livre antes ou após se 
teleportar.

Melee 1; +16 vs AC; 3d10 + 5 O inimigo fica Cego até o final do próximo turno de 
Tempestade.

Alignment Evil Languages Supernal, Common

Skills Acrobatics +14, Athletics +12, Bluff +11

Str 16 (+7) Dex 21 (+9) Wis 10 (+4)

Con 18 (+8) Int 12 (+5) Cha 15 (+6)


