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Lobo Level 15 Solo Brute
Large immortal beast (devil) XP 6.000

Initiative +14 Senses Perception +12; darkvision
HP 596; Bloodied 298
Regeneration 15 (Exceto quando exposto à luz solar)
AC 30; Fortitude 28; Reflex 30; Will 25
Immune disease; poison; Resist 10 fear + 2 de bônus em todas as 
defesas contra Medo.; Vulnerable 10 radiant
Saving Throws +5
Speed 8
Action Points 2

M Dreno de Sangue (padrão; requer vantagem de combate contra o 

alvo; recarrega quando uma criatura adjacente fica sangrando) • Cura

+16 vs Fortitude; 2d12 + 6 dano, o alvo está Enfraquecido (TR 
encerra), e Lobo recupera 149 p.v.

Foco do Predador (free; at-will) • Stance

Lobo faz Testes de Resistência no início do seu turno ao invés de no 
final.

m Retalhar (standard; at-will)

Melee; +18 vs AC; 2d8 + 6 ; 10 dano contínuo (TR encerra)

M Dança da Morte (immediate reaction; at-will)

Gatilho: Lobo é atingido por um ataque á distância 

Lobo pode ajustar até 3 quadrados e fazer dois ataques básicos entre 
este percurso.; Quaisquer alvos atingidos são considerados Sangrando até 
o final do próximo turno de Lobo.

C Uivo Aterrador (minor / 1  vez por turno; recharge 4 5 6) • Fear, 

Thunder

Rajada Contigua 10; +16 vs Will; 3d10 + 6 de dano trovejante e 
empurra o alvo 5 quadrados; o alvo fica Impedido até o final do próximo 
turno de Lobo.

M Presas Vorazes (standard; encounter)

Antes do ataque Lobo pode realizar um salto como se tivesse impulso, 
como uma ação livre. Caso consiga saltar para o quadrado em que se 
encontra o alvo, este é considerado Derrubado; +18 vs AC; 4d10 + 6 de 
dano, ou 6d10+6 de dano se o alvo estiver Derrubado.

Cangarou (move; recharge 6)

Saltos habilidosos o tiram do caminho de quaisquer ataques.

Lobo move-se á sua velocidade sem gerar ataques de oportunidade. A 
qualquer ponto desta movimentação ele pode realizar um ataque básico 
como uma ação livre.

Alignment Chaotic Evil Languages Common, Supernal

Skills Athletics +19, Intimidate +14, Nature +12

Str 24 (+14) Dex 18 (+11) Wis 11 (+7)

Con 21 (+12) Int 9 (+6) Cha 15 (+9)


